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为了能更好地推进学校素质教育，培养学生们对动漫的兴趣的同时，开发学生的潜力，提高学生的创新能力，丰富学生的课余文化生活，让学生的个性特长在活动中得到充分发挥，为今后培养多方面型人才起到积极推动的作用，做出以下实施方案。
一、活动目的与对应活动内容
1.剧本写作能力培养 动漫作品鉴赏 剧本试写
动漫作品的基础构成要素之一就是故事，而动漫作品的故事写作更是需要天马行空的想象力和丰富的知识并重，但在独立创作之前，学生们需要对已有的优秀动漫作品进行鉴赏和评析，以对于动漫类作品的故事剧本的写作获得一定的认识。该活动环节会放映一些优秀动漫作品或者其部分内容，再让学生们进行现场评析后，会要求学生们进行放血和后续内容的扩写，之后会进行个人短篇故事的独立创作，以达到培养剧本写作能力的目的。
2.绘画技术能力培养 命题作品绘制
绘画是动漫画创作的另一项基础技能，在这一活动环节中，会要求学生们练习基础绘画技法的同时进行命题作品的独立创作，从比较简单的动漫插画纸绘临摹到较为复杂的黑白漫、彩漫和彩色动漫插画的独立创作绘制，以达到磨炼学生绘画能力，和绘画呈现能力的提升。
3.实际制作能力培养 相关软件使用
该环节重在让学生们实际体验专业动漫画制作的各个环节，要求学生们学习使用现代专业动漫画制作中所使用到的相关软件，该过程涉及到大量使用数码绘图板的内容和后期合成类软件的使用，从制作简单的GIF动态图片到制作单个复杂分镜画面。
4.团队协作能力培养 动画短片、漫画的制作
这一环节要求师生共同合作，以动漫画专业制作团队的模式进行职能分组，最终完成一部短动画或者短篇漫画的方式来培养团结协作和统筹协调的能力。
二、活动要求
1.组织学生按时参加活动，并保持活动场地的整洁卫生。
2.每周三下午的自习课进行活动，小组成员必须准时到达指定教室。
3.爱护公共财物，不许对相关设施进行恶意毁坏或者暴力操作使用，保持课堂纪律，在活动讨论环节没有开始的时候不许喧哗吵闹。
4.活动所布置的任务，如果是个人作业，则学生应独立完成并按时上交。如果是成组人物，则由全部组员分配职能，相互协作，共同完成。
三、活动成员
面向全校学生、对动漫感兴趣、采取自愿报名形式。
四、活动场地
设置有投影仪和外放音响设备的教室或机房。
五、所需设备：
1.电脑（主要是中后期活动环节使用）；
2.附带外放音响设备的投影仪或者大屏幕电视机；
3.三套手绘板及其配套的驱动程序，压感级要求2048级压感；
4.动漫制作相关软件：
动漫插画《SAI》 《photoshop》
动画《opentoonz》 《animetor》 《blender》 《after effects》 《premiere pro》
漫画《comicstudio》 《clipstudio》

